@JCIic Créer des activités pour ses éleves avec JC/ic

Géneéeraliteées : les activiteées

8- Options % Fenétre | [E Messages Palette

w Description w Compteurs
Type:  puzzles.ExchangePuzzle Chronometre Ui sre: ol IR
Mom:  puzechol Compteur d'essais  Max d'essais: —| 0
Description: Score

Possibilité de saisir une description

 Boutons Possibilité de montrer une fenétre
[ Aide ou de montrer la solution quand
I'éléve demande l'aide
w Rapports
Inclure activité dans les rapports  Code: [ nformation

[ ] Rapport des actions wtilisateurs

w Interface utilisakeur w Cormporkement

Battages: E] 3l
[«] Trainer

Habillage: w

Evénement sons: E

i@blue,xml

@simple. xml [] Check sokving order

w Générateur de contenu

Générateur de contenu automatique: | Aucun W

Deux librairies permettent de générer du contenu

SOME RIGHTS RESERVED
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Prévisualisation:

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Géneéeraliteées : les activiteées

| B2 Options I Fendtre % Messages Palette

I

Ferétre principale:

Couleur d'arrigre-plan: D
Dégrade; ED
Image: EC]

SOME RIEH

Fenétre de travail:
Couleur d'arrigre-plan: C] Dégradé: EC] [] Transparence
Bordure Marges: E]

Localisation: (%) Centrer () Position absolue

%= 0 ]+ v (= o ]+

Fenétra principale: Fenétre de trawvail:
Couleur d arrigre-plan: D Couleur d arrigre-plan: C] Dégradé: EC] [] Transparence
Degrade: EB []Bordure Marges: E]
Image: ED Localisation: () Centrer () Position absolue

AR IEEE v = 0 ]+
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Géneéeraliteées : l es

]
B2 Options r= Fendtr " [2 Messages ’ Palette|
[ ] Message initial:

Pour chaque activité dans un projet Jclic, il est
possible de saisir trois messages.

[] Message final;

[ ] Message d'erreur:

¥ Contenus de cellule

activit

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

é s

a.message initial : message qui
apparait en bas de I'exercice : on peuty

mettre la consigne.
b.message final : message qui s'affiche
lorsque Il'exercice est terminé.

c.message d'erreur : en cas d'erreur

X]

Texke: o RIRE]
Saisie du message [«[=1[»] Alignement du texte
()(=) ()
Image: EC] RIBE
Choix d'une image [] Autariser que le texte recouvre limage % Alignement de lmage
Choix d'une image Style: [ abe | []Bordure

Conkenu ackif; EC]

# Multimedia et contenu actif |Z\

Type! Miveau de priorité: B 1 i

L Ok J[ Annuler

i) Jouer son -
Fichier: bravo.way
[ el ]
1 i

3 Jouer MIDL

il

o |

Contenu actif
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@ Tou=r un €0 audio

T Enregistrer son

& Jouer un son enregistrer
+E Aller & lactivité

+2 Aller & la séquence

€83 Lancer | programme
(@] Mantrer URL

@ Fin

4 Retour




